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Handbuch 4

GOTT IM SPIEL

Godly Play weiterentwickelt'

GOTT IM SPIEL ist die Weiterentwicklung des in den USA
entwickelten Godly Play-Ansatzes. Dieses innovative
Konzept spiritueller Bildung wird in Kirchengemeinden,
Kindergérten und Schulen auch in Deutschland erfolg-
reich durchgefuhrt. Durch die Begegnung mit biblischen
Geschichten und Symbolen sowie mithilfe einer anspre-
chenden Gestaltung von Raum, Zeit, Materialien und
Beziehungen kénnen sich Kinder in einem geschiitzten
Raum mit ihren Fragen auseinandersetzen und eigene
Antworten finden. GOTT IM SPIEL eignet sich beson-
ders fur Kinder zwischen 2 und 12 Jahren.

Unkompliziert |&sst es sich variabel auch an Bildungspla-
ne anschlieBen und bertcksichtigt aktuelle fachdidakti-
sche Grundsétze. Unterschiedliche Aneignungsformen
bieten die funf Kommunikationswege: Rituelles Element,

" Martin Steinh&user (Hg.):Gott im Spiel; Godly Play weiterentwickelt (Reihe, 201 8)

2 Ursula Ulrike Kaiser, Ulrike Lenz, Evamaria Simon, Martin Steinhéuser:

Handbuch fir die Praxis, EVA/Calwer, 2018, 292 S., 24,95 EUR.

? Martin Steinhduser (Hg.): Vertiefungsgeschichten zum Alten Testament,
EVA/Calwer, 2018, 220 S., 19,95 EUR.

* Martin Steinhduser (Hg.): Jesusgeschichten, EVA/Calwer, 2018, 320 S., 22,95 EUR.
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Geschichten, materialgestUtztes Spiel, kreativ-gestalte-
rischer Ausdruck und Stille. Das Konzept erméglicht in
idealer Gleichbehandlung sowohl christlich sozialisierten
als auch kirchenfernen Kindern individuelle und gemein-
schaftliche Glaubenserfahrungen zu machen. Die hier
vorgestellten Bucher bieten hilfreiches didaktisches Ma-
terial, das Lehrkraften hilft, den heutigen Herausforde-
rungen des Unterrichtes gerecht zu werden.

Die Reihe GOTT IM SPIEL besteht aus drei Teilen:

Das ,,Handbuch fiir die Praxis*“? folgt dem Ablauf einer
Gott im Spiel-Einheit (,Bereit werden® — ,Eine Geschich-
te erzéhlen und présentieren” -, Ergriinden” -, Die Spiel-
und Kreativphase” - ,Das Fest®).

Der Praxisband ,,Vertiefungsgeschichten zum Alten
Testament*® enthalt 17 Darbietungen. Sie schlieBen
teilweise an bekannte Godly Play-Geschichten an, off-
nen darUber hinaus auch neue Themenbereiche.

Der Praxisband ,,Jesusgeschichten ist erweitert um
25 neu entwickelte Darbistungen.

Susanne Gértner



