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Hans Mendl: Ja, manchmal ist das Kleinge-
druckte duferst wichtig! Den spezifischen An-
satz des Konzepts »Gott im Spiel« in Anleh-
nung, Weiterentwicklung und Abgrenzung
zum Konzept »Godly Play« von Jerome Berry-
man erlautert Martin Steinhauser auf pragnan-
te und hilfreiche Weise im Anhang 5 des
Grundlagenbands auf 259-265. Damit wird
deutlich, dass die evangelischen Protagonistin-
nen und Protagonisten im deutschsprachigen
Raum die Fokussierung des Godly-Play-Mo-
dells auf sonntagsschul- und -gottesdienstahn-
liche Praxen aufsprengen und die Tauglichkeit
ihres Konzepts fiir weitere religionspadagogi-
sche Handlungsfelder fiir die Altersgruppe von
2-12 Jahren — neben der Gemeinde auch Kin-
dertagesstitte und Schule — belegen wollen.

Die drei bisher vorliegenden Biicher sind
asthetisch und didaktisch duflerst sorgfaltig
aufbereitet; die vierfarbigen Fotos, die auf-
schlussreichen Praxisschilderungen und die
zahlreichen O-Tone von Teilnehmenden und
Verantwortlichen erméglichen einen anschau-
lichen und sympathischen Einblick in die Pra-
xis von »Gott im Spiel.

In der Einleitung des Einfithrungsbands
werden die konzeptionellen Rahmendaten und
das idealtypische Aufbauprinzip erlautert, wel-
ches sich dann auch in den folgenden Gliede-
rungspunkten konkretisiert: Mit »Bereit wer-
den« ist das erste Kapitel iiberschrieben, in
dem es um die Kontaktaufnahme und die Ge-
staltung einer angemessenen Lernumgebung
geht. Im zweiten Kapitel »Eine Geschichte er-
zdhlen und prasentieren« wird das Kernstiick
des Instruktionselements im Konzept ausfiihr-
lich und gut nachvollziehbar erldutert; es zielt
auf die Schaffung einer dichten, konzentrier-
ten Aufmerksamkeit durch die Orientierung an
einem vorgegebenen Erzidhlskript und durch
die Gestaltung eines materialgestiitzten Boden-
bilds. Im dritten Kapitel »Ergriinden« wird
deutlich, dass das Konzept den Kindern zu-
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traut, das Gehorte auf eigene Weise zu deuten;
sie sollen in Auseinandersetzung mit Geschich-
ten der Bibel zur Klarung existenzieller Fragen
angeregt werden. In der »Spiel- und Kreativ-
phase« (Kapitel 4) konkretisiert sich das Ele-
ment, das dem gesamten Konzept seinen Na-
men gegeben hat: Die teilnehmenden Kinder
sollen das Gehorte, Gesehene und Besprochene
individuell kreativ bearbeiten. Der Hinweis,
dass die entstandenen »Produkte« nicht weiter
besprochen werden sollen, verdeutlicht die
Grenzen des Konzepts in schulischen Kontex-
ten, weil dort Erleben und Reflexion immer in
einem ausgewogenen Verhaltnis stehen sollten
(was durchaus selbstkritisch bedacht wird, z. B.
230). Schliefilich soll jede »Gott-im-Spiel«-Ein-
heit in ein Fest (Kapitel 5) miinden. In Kapi-
tel 6 (»Mit GOTT IM SPIEL in die Praxis ge-
hen«) werden allgemeine didaktische Aspekte
(vom achtsamen Umgang mit den Beteiligten
tber die Raumgestaltung bis hin zur Ge-
winnung von Mitarbeiterinnen und Mitarbei-
tern) erlautert, Anregungen zur Klarung der
personlichen Motivation gegeben, die beson-
deren Herausforderungen der verschiede-
nen Handlungsfelder (Kindergottesdienst,
gemeindliche Kindergruppen, Kindertages-
einrichtungen, Religionsunterricht) skizziert,
und es wird abschlieflend auf die Bedeutung
der spirituellen Fundierung des Konzepts hin-
gewiesen. Nicht nur wegen der eingangs skiz-
zierten konzeptionellen Klarung sind die An-
hange mehr als nur Anhdngsel, sondern eine
anregende Sammlung von konkreten Hilfestel-
lungen: So wird beispielsweise sehr anschau-
lich die idealtypische Einrichtung eines »Gott-
im-Spiel«-Raums vorgestellt (245). Es werden
zentrale Erzdhlungen aufgelistet, die sich fiir
»Gott im Spiel« eignen (ausdifferenziert nach
Glaubensgeschichten mit Kerndarbietungen
und Vertiefungsgeschichten, Gleichnissen und
Geschichten, die dem Themenfeld der Liturgie
zuzuordnen sind), es wird genau beschrieben,
welche Rollen die Erwachsenen in den ver-
schiedenen Etappen einer »Gott-im-Spiel«-Ein-
heit haben (in der Regel ein Leiter/eine Leite-
rin und eine Begleitperson) und wie man sich
eine »Gott-im-Spiel«-Geschichte aneignen und
ein eigenes Curriculum entwickeln kann. Ab-
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gerundet wird der Anhang mit exemplarischen
Eltern- und Informationsbriefen.

Mit den weiteren beiden Binden »Ver-
tiefungsgeschichten zum Alten Testament«
(entfaltet werden »Menschheitsgeschichtenc,
»Biografiegeschichten« und »Prophetenge-
schichten«) und »Jesusgeschichten« (Jesus stif-
tet Gemeinschaft / tut Wunder / lehrt / disku-
tiert / leidet, stirbt und begegnet auf neue
Weise / Geschichten zur Entstehung und zum
Aufbau von Texten) erfolgt eine Konkretisie-
rung des Konzepts auf die unmittelbare Praxis
hin; jedes Kapitel bietet auch eine exemplari-
sche Skizze fiir eine mogliche gegenstandliche
Inszenierung.

Man merkt es den Biichern an, wieviel Herz-
blut die VerfasserInnen eingebracht haben. Be-
sonders hervorzuheben ist, dass sie — vermut-
lich auch im Wissen um die kritischen
Anfragen beziiglich der Herkunft und damit
begrenzten Reichweite des urspriinglichen An-
satzes — kritische Momente selbst benennen.
Die Weiterentwicklung der Konzeption voll-
ziehen sie reflektiert im Kontext der aktuellen
Standards in Exegese, Religionspadagogik
und Praktischer Theologie, besonders mit Blick
auf kindertheologische und performative Prin-
zipien.

Empfohlen werden kann das Buch Religi-
onspddagoginnen und -pddagogen und Lehren-
den, die gerne etwas Neues wagen und bei der
Erarbeitung von Bibeltexten auch die spirituel-
le Dimension einbeziehen wollen. Aber auch
die klassischen Bedenkentrager konnten sich
gerade durch die anschauliche und gleichzeitig
wohlbegriindete Beschreibung von »Gott im
Spiel« dazu genétigt fithlen, auch einmal neue
Wege zu beschreiten.



