Gott im Spiel - Godly Play
weiterentwickelt

GOTT IM SPIEL ist die Weiterent-
wicklung des von Jerome Berry-
man entwickelten ,Godly Play"-
Ansatzes. Dieses innovative Kon-
zept spiritueller Bildung wird seit
15 Jahren in Kirchengemeinden,
Kindergdrten und Schulen erfolg-
reich eingesetzt. Es erdffnet Kin-
dern einen geschiitzten Raum, in
dem sie existentiellen Fragen ih-
res Lebens auf die Spur kommen
kénnen.

Durch die Begegnung mit bibli-
schen Geschichten und Symbo-
len sowie mit Hilfe einer anspre-
chenden Gestaltung von Raum,
Zeit, Materialien und Beziehun-
3en kdnnen Kinder sich selbstta-
tig mit ihren Fragen auseinander-
setzen und eigene Antworten
finden.

30TT IM SPIEL: Ein christliches

Zrzdhlkonzept fiir die Gemeinde-

irbeit und den Religionsunter-

icht:

. eignet sich besonders flir Kin-
der zwischen 2 und 12 Jahren;

2. bringt das innovative Potential
von Godly Play in Verbindung
mit der Vielfalt religionspada-
gogischer Praxisfelder in Kin-
dertagesstatten, Kirchenge-
meinden und Schulen;
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3. ldsst sich variabel an Bildungs-
pléne und Curricula in Kinder-
garten, Schule und Gemeinde
anschlieBen;

4. beriicksichtigt das fachliche
Gespréch in Religionspddago-
gik, Bibelexegese und Prakti-
scher Theologie.

Die Reihe GOTT IM SPIEL besteht
aus dreij Teilen:
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Gott im
Spiel

Ursula Ulrike Kaiser, Ulrike
Lenz, Evamaria Simon und
Martin Steinhduser:

Gott im Spiel ~ Handbuch
fiir die Praxis

(292 S., 24,95 Euro).

Das ,Handbuch fiir die Praxis"
folgt dem Ablauf einer Gott im
Spiel-Einheit (,Bereit werden" -
«Eine Geschichte erzéhlen und
prasentieren” - Ergriinden” -
.Die Spiel- und Kreativphase" -
.Das Fest"). Mit Hilfe zahlreicher
Praxisbeispiele, Fotos und Ubun-
gen sowie wissenschaftlicher Ex-
kurse wird das Konzept erlutert.
Die Lesenden gewinnen einen
Uberblick, den sie wahlweise ver-
tiefen kdnnen. 14 Anhinge/Ko-
piervorlagen erhohen den prakti-
schen Nutzwert des Buches.

Ve rfie(ungsgeschichfen
2uvm Alten Testoment
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Martin Steinhduser (Hg.): Ver-
tiefungsgeschichten zum Alten
Testament (220 S., 19,95 Euro).

Der Praxisband Vertiefungsge-
schichten zum Alten Testament"
enthélt 17 ausgearbeitete Darbie-
tungen. Sie schlieBen teilweise an
bekannte Godly Play-Geschich-
ten an, 6ffnen durch Texte, Mate-
rialien und Spielweisen aber auch
neue Themenbereiche (Mensch-
heits-, Biografie- und Propheten-
geschichten). Klassische biblische
Geschichten (,Im Garten Eden",
Josef') werden ebenso behan-
delt wie sogenannte ,schwierige
Themen" (,Isaak und Abraham®,
.ljob") und komplexe biblische
Stoffe (,Die drei Teile des Buches
Jesaja").

BUCHER UND MEDIEN

Q Gott im
Spiel

Martin Steinhduser (Hg.):
Jesusgeschichten
(320S., 22,95 Euro).

Der Praxisband ,Jesusgeschich-
ten” ergénzt das Godly Play-Cur-
riculum um 25 neu entwickelte
Darbietungen. Unter der Leitfra-
ge: Wer ist dieser?” zeigen sie
exemplarisch Wirksamkeit und
Bedeutung Jesu in sechs The-
menbereichen: ,Jesus stiftet Ge-
meinschaft”; ,Jesus tut Wunder";
JJesus lehrt”; Jesus diskutiert”;
.Jesus leidet und stirbt"; , Jesus
begegnet auf neue Weise",
AuBerdem legen vier Darbietun-
gen einen Akzent auf die Entste-
hung, die Struktur und die Ver-
breitung der Geschichten von
Jesus.

Gott im Spiel erscheint in Kopro-
duktion der Evangelischen Ver-
lagsanstalt Leipzig, von Don
Bosco Medien und Calwer Verlag.
Weitere informationen zu diesem
religionspadagogischen Konzept,
ein Video, Literaturangaben,
Praxis-Tipps und Fortbildungs-
veranstaltungen finden Sie unter:
www.godlyplay.de. Mit einem
Einflihrungstag und einem vier-
tagigen Fortbildungskurs kénnen
Sie sich ein Zertifikat als Godly
Play/Gott im Spiel-Erzéhler/in
erwerben.  Dr. W. Schweiker
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